Name: Rasse: Grolie: Kredit Einheiten:
TAD 'Uriel] Tactical Attack Droide +2 660
FKG NKG SCH ST SP BWR NKDSK Aktion Reaktion GRV EX01
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Durchschn. Rustwert (DRST) 5 [|Verdienst (Kredit Einheiten)
Zubehor fur Ausriistungen Anzahl der Ausrustung

Photokinetische Energie

Spezialregeln (Kurzform): siehe unten

Spezialregel

Das neurale Muskelgewebe verhindert die Auswirkungen einer vollen Trefferzone auf3er im Kopf und kann nicht
zerstort werden. Sein Schwachpunkt ist der Torso. Wird er dort getroffen, erhalt er zusétzlich 1 kritische Wunde.
Uriel ist ein TAD und hat den gleichen Status wie ein Darius. Beide sind somit nie in einer Einheit. Er kann nicht
normal getuned werden. Chips und Ausristung aus allen TAD Tabellen kénnen bei ihm jedoch verwendet werden.
Der Lascone Laser verschiefRt photokinetische Energie. Ausristung oder Rustung verringert den gemachten
Schaden nicht. Kein Plasmode ist gegen diese Waffe immun.




