Name: Rasse: Grolie: Kredit Einheiten:
Scarabéenkrieger| Spezies 479 +1 510
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Zubehor fur Ausriistungen Anzahl der Ausrustung
Spezialregeln (Kurzform): siehe unten

Spezialregel

Der Scarabéenkrieger kann im Nahkampf beide Klingen gleichzeitig einsetzen (1 Wurf auf NKG). Sollte der Wurf auf
SP gelingen (1 AK), kann er sich fir diese Aktion BWR x 3 weit in beliebiger Richtung durch die Luft bewegen. Fir
den Scarabé&enkrieger muss nicht auf SCH gewurfelt werden, wenn er sich aus einem Nahkampf |6sen méchte. Er
kann sich als Reaktion auch in einen Nahkampf hineinbewegen. Er bekommt keinen Folgeschaden durch Angriffe
mit Feuer jeglicher Art. Leitern kann er nicht erklettern.




